JugarYa.net
Demon&#8217;s Souls

Demon[]s Souls

2010-08-26 14:48:51

demon_soul

Sinopsis:

El juego comienza con un saludable empresas corte el lugar del siniestro, la
introduccion de la tierra de Boletaria que ha estado plagada por una niebla
espesa, incolora - se alimentan de las almas y los pueblos convirtiéndolos en
monstruos sin sentido. Después de crear tu personaje - con una adecuada
seleccidn de opciones disponibles para la edicidon - y la eleccidon de una clase de
arranque, que esta arrojado en un calabozo corto que actua como el tutorial.
Después de esta mazmorra usted se encuentra “atrapado por el Nexus, y se ha
convertido en su deber de salvar Boletaria - Nexo con la calidad de su centro,
donde podra comprar los suministros, mejoras o viajes a las zonas nuevas
conectados a él. Su tarea es destruir cada uno de los demonios que residen en
Boletaria, y luego ayudar a arrullar al Anciano (el demonio gran jefe) de nuevo a
dormir, lo que se ahorra Boletaria.

Tu personaje permanecera en silencio durante todo el partido, salvo grunidos
inherentes al desplazar su hacha o una caida de una cornisa. Esto es tipico de los
juegos de rol, por supuesto, pero su silencio es una conmovedora uno. Es la
atmosfera del juego que hace. Excluyendo los breves escenas de corte son, el
juego se desarrolla a través del combate y la interacciéon con los NPCs. La historia
no es una preocupacion esencial del juego, hay que decir. Esto se debe
principalmente a la naturaleza del juego aunque, una vez que derrotar al primer
jefe de todos los mundos se desbloquean y se pueden abordar en cualquier orden
que mejor le parezca. Hay cinco mundos en total, con una serie de demonios jefe
dentro de cada mundo. Estos mundos varian de castillos monolitica y expansivo
cavernas subterraneas a las torres de la prision misterioso y lugubre pantano.
Después de derrotar a un jefe demonio se le proporciona un Archstone, que actua
como un método de teletransportacion entre la Nexus y su posicion actual - que no
tardaras en encontrar como un regalo del cielo.

Plataforma: PlayStation 3
Numero de jugadores: 1-4
Género: Rol, Accion RPG
Tematica: Fantasia

Desarrollado por: From Software
Distribuido por: Namco Bandai
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