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Sinopsis:
 Lara Croft: Guardián de la Luz no es un juego de Tomb Raider, y aunque sí
comparte con el protagonista de la serie, las diferencias superan a las similitudes.

En primer lugar, la cooperativa está disponible en el nuevo juego. La forma en que
los personajes interactúan entre sí es similar a Gauntlet, especialmente con los
cambios que se han hecho para la perspectiva del juego.

casi sentí como si estuviera jugando un RTS al controlar a Lara como oposición a la
gama normal de cerrar el juego en tercera persona que el típico Tomb Raiders han
tenido. Esto no sólo como resultado una mejor rompecabezas, pero hace que el
juego se sienta más como incursión tumba. De hecho, me parece que es irónico
que este es el nombre del personaje principal, ya que se centra más en la tumba
de incursiones que los juegos el nombre de ella.

Al estar lejos de Lara hace más fácil ver los ambientes, así, y es mejor para la
resolución de enigmas y más fácil de decir exactamente dónde ir. Los ambientes
son más detalladas, e incluso con una construcción de principios del juego, era
mucho más impresionante que el Tomb Raider.

Lara Croft: Guardián de la Luz será lanzado más adelante este año en la Xbox Live
Arcade, PlayStation Network y PC.

Plataforma: Xbox 360
 Género: Acción, Plataformas, Aventura
 Temática: Moderno
 Desarrollado por: Crystal Dynamics
 Distribuido por: Square Enix / Xbox Live
 También disponible en: PC PS3
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